Schleife - Was ist das?

Start

v

Vorgang 1

!

Vorgang 2

i

Ende

Eine Schleife ist ein Ablauf,
der wiederholt durchlaufen
wird, so lange eine
Bedingung erfllt ist. Die
Bedingung wird mit jeder
Wiederholung neu Uberpruft.
Ist die Bedingung nicht erfullt,
wird die Schleife
Uibersprungen und es wird

| nach ihr fortgefahren.

 Die Kopfbedingung
entscheidet VOR dem Ablauf,
ob der Schleifeninhalt

| durchlaufen werden soll.

Der Schleifeninhalt wird je
nach Bedingung kein-, ein-
oder mehrfach ausgefihrt d.h
| durchlaufen.

Selbstverstandlich kann der
Schleifeninhalt aus vielen

| Vorgéngen bestehen.

Eine FulRbedingung
entscheidet NACH dem
Ablauf, ob der Schleifeninhalt

| wiederholt werden soll.

HINWEIS:

Eine Schleife hat nur
entweder eine
Kopfbedingung oder eine

| FuBbedingung.
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Schleife kopfgesteuert

Start
Ablauflogik der Schleife durch
eine Verzweigung dargestellt
Vor der Schleife Vor der Schleife
Der Schleifeninhalt wird
h 4 durchlaufen, falls die f
Kopfbedingung Kopfbedingung erfilllt ist. Vor Kopfb(:fillln’?ung -
jedem Durchlauf wird die erullt? nein
Bedingung neu gepruft.
ja
v Der Schleifeninhalt wird je
nach Bedingung mehrfach
Wiederholungsteil durchlaufen. Wiederholungsteil
Beachte: Eventuell wird der
Inhalt gar nicht durchlaufen

Am Ende der Schleife hoch
zurick zum Schleifenkopf.
l (FuBbedingung entfallt)

Nach Abarbeitung der
Schleife wird der Ablauf
hinter dem Schleifensymbol
fortgesetzt.

Nach der Schleife

|

Ende

Nach der Schleife
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Schleife - Beispiel 1

Start

v

Liste Fullen

|

Fir alle
Listenelemente

!

Ausgabe des
Listenwertes

v

l

Ende
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Schleife fu3gesteuert

Start

Vor der Schleife

l

Wiederholungsteil

v

FuRRbedingung

v

Nach der Schleife

!

Ende

-Aufsetzpunkt bei der

Schleifenwiederholung.

_(Kopfbedingung entfallt)

[ Der Schleifeninhalt wird e

nach Bedingung mehrfach
durchlaufen.

Beachte: Der Inhalt wird
mindestens ein mal

| durchlaufen

[ Am Ende der Schieife hoch

zuriick zum Schleifenkopf,
wenn FuRbedingung erfullt
ist. Sonst hinter Schleifenfuf

| fortfahren

[Nach Abarbeitung der

Schleife wird der Ablauf
hinter dem Schleifensymbol

| fortgesetzt.

Ablauflogik der Schleife durch
eine Verzweigung dargestellt

Vor der Schleife

\4

v

Wiederholungsteil

FuRbedingung
ja erfullt?

inein

Nach der Schleife
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Schleife - Beispiel 2

Start

|
|

Eingabe von Zahl als
Text

!

Solange Text keine
gultige Zahl ist

Umwandlung Text in
Zahl

v

Ende
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Schleife mit Zahler

Start

Beispiel:
Schleife mit Zahler,
hier kopfgesteuert

Liste mit Textwerten

erzeugen
Arbeiten mit Schleifenindex:
Bereiche von / bis und
Y Schrittweite angeben.
Index von O Bei Erhohung um 1 kann
bis (Listenlange-1) Angabe zu Schrittweite
Schrittweite 1 entfallen.
Realisierung durch z.B. For-
Schleife bei C, C++, C#, Java
oder &hnlichen Sprachen.
Textwert in
GroRRbuchstaben
umwandeln
\ 4
\ 4
Ende

Ablauflogik der Schleife durch
eine Verzweigung dargestellt

Liste mit Textwerten

erzeugen
index=0

g

»

index < Listenlange ,
nein

Textwert in
GrofRRbuchstaben
umwandeln

|

index = index + 1

|
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